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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 
1.1 Пояснительная записка 
   Программа «Основы программирования на Python» разработана в соответствии с 
требованиями нормативных документов: 

− ФЗ РФ от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
− Указ Президента РФ от 7.05.2012 г. № 599 «О мерах по реализации 

государственной политики в области образования и науки»; 
− Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, 

утверждена распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р; 
− Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 

196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 
образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 
программам»; 

− Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 
4.07.2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-
эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации 
режима работы образовательных организаций дополнительного образования 
детей»; 

− Методические рекомендации по проектированию дополнительных 
общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) 
(разработанные Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский 
государственный педагогический университет», ФГАУ «Федеральный 
институт развития образования», АНО ДПО «Открытое образование», 2015г.) 
(Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242);  

− Методические рекомендации по реализации адаптированных 
дополнительных общеобразовательных программ, способствующих 
социально психологической реабилитации, профессиональному 
самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая 
детей-инвалидов, с учетом их особых образовательных потребностей. 
(Письмо Министерства образования и науки РФ № ВК-641/09 от 26.03.2016).   

 
Содержание программы способствует развитию логического и 

алгоритмического мышления, что позволяет создавать программные продукты на 
основе языка программирования Python. 
 
Уровень общеобразовательной программы: начальный. 
Направленность программы: техническая. 
 
Актуальность программы 

Актуальность программы обусловлена широким распространением 
информационно-коммуникационных технологий в обществе и необходимостью 
обеспечивать связанную с этим инфраструктуру специалистами. Всё большее 
значение приобретает умение человека грамотно обращаться с компьютером, 
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причём на уровне начинающего программиста.  
Изучение основных принципов программирование невозможно без 

регулярной практики написания программ на каком-либо языке программирования. 
Для обучения в рамках программы выбран язык Python, который является 
достаточно эффективным и доступным инструментом достижения задач в области 
создания программных продуктов.  

 
Новизна программы  

Python - активно развивающийся язык программирования, предназначенный 
для решения большого числа различных задач. Выбор Python для реализации 
образовательной программы обусловлен такими его преимуществами как ясность и 
лаконичность кода. Синтаксис языка достаточно прост и интуитивно понятен, что 
дает легкий порог вхождения обучающихся и позволяет сосредоточиться на 
алгоритмических аспектах программирования.  
 
Отличительные особенности программы 

Отличительной особенностью программы является практическая 
направленность.  

Программа обучения предусматривает изучение основных возможностей 
Python, фундаментальных понятий программирования и основных 
алгоритмических конструкций. 

В каждом модуле программы присутствует как теоретическая, так и 
практическая часть, поэтому учащиеся будут видеть конкретный результат 
освоения предмета. 

Для начала обучения по Программе не требуется входного тестирования, 
проверяющего знания и навыки претендентов по ЯП Python.  
 
Адресат программы 

Программа ориентирована на обучающихся возрастной категории от 12 до 16 
лет.  

   
Объем программы - 72 часа. Программа рассчитана на 1 год обучения.  
Срок обучения по программе, срок освоения программ. 
Срок обучения: один год обучения - с 01.09.2024 по 31.05.2025. 
Срок освоения: 36 недель (9 месяцев). 
Форма обучения: очная. 
Язык обучения: русский язык. 
Уровень программы: стартовый. 
Особенности организации образовательного процесса – основной уклон на 

практику и самостоятельное выполнение заданий, поэтому используется платформа 
с набором задач с автопроверкой. 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий    

Длительность и количество занятий – 1 раз в неделю по 2 академических часа 
(1 академический час равен 40 минутам). 
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Состав группы обучающихся – постоянный.  
 
Количество обучающихся в одной группе: 10-12 человек. 
 
 

1.2 Цель и задачи программы 
 

Цель: освоение синтаксиса языка Python, базовых алгоритмических 
конструкций и формирование навыков их применения.  
 
Личностные 

● Научиться программировать на языке Python. 
● Научиться использовать инструменты среды разработки Wing и PyCharm. 
● Научиться самостоятельно выполнять задания и реализовывать проекты, связанные с 

разработкой. 
Метапредметные 

● Научиться планировать свою самостоятельную учебно-познавательную деятельность; 
выбирать индивидуальную траекторию достижения учебной цели.  

● Научиться определять подходы и методы для достижения поставленной цели. 
● Научиться разбивать большую задачу на подзадачи. 
● Научиться составлять инструкции – развитие алгоритмического мышления. 
● Научиться осуществлять самооценку промежуточных и итоговых результатов своей 

самостоятельной учебно-познавательной деятельности, проводить рефлексию. 
Предметные 

● Заложить основу для программирования на языке Python; 
● Работа в IDE «Wing 101»; 
● Домашние практические занятия с использованием онлайн-платформы Stepik, 

направленные на отработку навыков программирования на языке Python. 
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1.3. Содержание программы 
 

Учебный план 
№ Название темы Количеств

о часов 
Теоретиче

ские 
Практичес

кие 

1 Знакомство с Python. Команды input() и 
print(). 

4 2 2 

2 Параметры sep, end. Переменные. 
Комментарии. PEP 8 

2 1 1 

3 Работа с целыми числами 2 1 1 

4 Условный оператор. Логические операции 
and, or, not 

2 1 1 

5 Вложенный и каскадный условный оператор 2 1 1 

6 Типы данных int, float, str. Встроенные 
функции min(), max(), abs(). Оператор in. 

2 1 1 

7 Цикл for. Функция range(). 2 1 1 

8 Частые сценарии при написании циклов.  
Расширенные операторы присваивания. 

4 2 2 

9 Цикл с предусловием while 2 1 1 

10 Операторы break, continue, else. 2 1 1 

11 Вложенные циклы 2 1 1 

12 Строковый тип данных: индексация и срезы 2 1 1 

13 Методы строк 4 2 2 

14 Введение в списки. 2 1 1 

15 Основы работы со списками. Методы 
списков 

2 1 1 

16 Вывод элементов списка. Строковые методы 
split() и join() 

2 1 1 

17 Методы списков. Списочные выражения 4 2 2 

18 Функции 2 1 1 

19 Локальные и глобальные переменные. 
Функции возвращающие значения. 

2 1 1 

20 Рекурсия и вложенность функций. 2 1 1 
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21  Понятие модуля (библиотеки). Подключение и 
работа с функциями из модуля.  

2  1  1  

22  Модуль random. Работа со случайными 
числами.  

2  1  1  

23 Создание 2D игр. Модуль PyGame 2  1  1  

24 Спрайты. События.  2  1  1  

25 Графика с модулем PyGame  4  1  3  

26 Работа над проектом 12 1 11 

 Итого 72   

 
 

 
 

Содержание учебного плана 
Раздел 1. Введение в язык программирования Python  
Тема 1.1. Установка Python. Среда разработки IDLE. Понятие консольной 
программы.  

Теория: техника безопасности на занятии. Понятие «алгоритм», 
«исполнитель», «язык программирования», «программа», «интерпретатор». 
История языка программирования Python и его возможности. Виды окон в 
IDLE: окно программы и окно консоли. Сравнение этих окон и их 
возможностей.  
Практика: сохранение и запуск python-программ в среде разработки IDLE.  

 
Тема 1.2. Ввод-вывод данных на языке Python. Переменные  

Теория: основы синтаксиса языка Python. Функция print(). Понятие 
«переменная». Правила именования переменных в языке Python. Оператор 
присваивания. Функция input().  
Практика. Проект «Символьная графика». Создание определённого рисунка 
с помощью символов. Отработка функции print(). Проект «Попугай». В 
данном проекте запомнить введенную строку и несколько раз ее повторить.  

Тема 1.3. Типы данных. Строки и числа  
Теория: арифметические операции с помощью математических операторов 
+, -, *, /. Порядок выполнения операций. Понятие «выражение», «типы 
данных». Функции int() и str().  
Практика. Проект «Сумматор». При написании данной программы 
отрабатываются математические операторы и функции int() и str().  

Тема 1.4. Условный оператор  
Теория: понятие «условный оператор», «вложенные команды», «оператор 
сравнения». Конструкция if и её синтаксис. Операторы сравнения: <, >, >=, 



6 
 

 

<=, !=, ==. Структура программы. Конструкция «if-else». Команды «if» и 
«elif».  
Практика. Решение задач на отработку условного оператора и операторов 

сравнения.  
Тема 1.5. Логический тип. Объединение условий.  

Теория: «True» и «False», операции «and», «or», «not». Порядок выполнения 
операций. Переменные без значения – «None».  
Практика. Проект «Калькулятор»: создание приложения по определенным 
условиям.  

Тема 1.6. Использование цикла «while» 
Теория: понятие «цикл с предусловием». Конструкция «while» и её 
синтаксис. Зацикливание и выход из цикла с помощью команды «break».  
Практика. Проект «Бомба взорвалась!». Написание программы по 
определенным условиям.  

Тема 1.7. Использование цикла for  
Теория: Понятие «цикл», «цикл со счётчиком». Конструкция «for» и её 
синтаксис.  
Практика. Проект «Таблица умножения»: создание приложения по 
определенным условиям.  

Тема 1.8. Решение задач на циклические алгоритмы  
Теория: виды циклов и их конструкции.  
Практика: решение задач на применение циклов «for» и «while».  

Раздел 2. Основы языка Python 
Тема 2.1. Строки и списки  

Теория: понятие «строка». Создание строк. Переменные внутри строк. 
Операции со строками. Понятие «список». Создание списков. 
Добавление/удаление. Операции со списками.  
Практика: решение задач на отработку операций со строками и списками.  

Тема 2.2. Кортежи и словари  
Теория: понятие «кортеж». Создание кортежа. Операции с кортежем. 
Понятие «словарь». Создание словаря.  
Практика: проект «Любимые вещи»: создание списка любимых 
развлечений и любимых лакомств.  

Тема 2.3. Понятие функции. Использование встроенных функций.  
Теория: понятие «функция», «параметр функции», «значение функции». 
Функции: «abs», «bool», «dir», «eval», «exec», «float», «int», «len», «max», 
«min», «range», «sum».  
Практика: решение задач на использование математических функций.  

Тема 2.4. Создание своих функций  
Теория: ключевые слова «def» и «lambda». Строение функции: «имя», 
«аргумент», «тело». Создание и вызов функции. Переменные и область 
видимости.  
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Практика: решение задач на отработку понятия «функция», её строение и 
синтаксис.  

Тема 2.5. Двумерные списки. Особенности копирования структур данных.  
Теория: вложенные списки. Особенности присваивания изменяемых и 
неизменяемых объектов в Питоне. Методы «copy» и «deepcopy».  
Практика: работа с таблицами. 

Тема 2.6. Применение модулей  
Теория: понятие «модуль». Импортирование модуля в программу. 
Полезные модули: «math», «time» и другие.  
Практика: решение задач на применение модулей.  

Тема 2.7. Модуль random. Работа со случайными числами.  
Теория: функции random, randint, choice и другие.  
Практика: создание игры «Угадайка».  

Тема 2.8. Работа с файлами  
Теория: понятие «файл». Классификация файлов в зависимости от видов 
информации. Создание текстового файла. Открытие файла в программе 
«Python». Запись в файл.  
Практика: проект «Блокнот»: создание простейшего текстового редактора в 
виде приложения.  

Тема 2.9. Основы ООП. Классы и объекты  
Теория: понятие «объект». Концепция объектов. Понятие «класс». 
Использование классов в программе «Python». Инициализация объектов.  
Практика: решение задач на отработку умения создавать классы и объекты.  

Тема 2.10. Наследование  
Теория: понятие предка и потомка.  
Практика. Создание структуры классов для описания животных.  

Тема 2.11. Создание 2D игр. Модуль PyGame 
Теория: понятие оконной игры, главный игровой цикл. Модуль «PyGame» и 
его возможности.  
Практика: проект «Анимация»: отрисовывание объекта и 
программирование анимации.  

Тема 2.12. Спрайты. События  
Теория: понятие «событие», «подписка на событие», «обработка события».  
Практика. Проект «Игра кликер».  

Тема 2.13. Графика с модулем «PyGame».  
Теория: модуль «PyGame» и его возможности.  
Практика: проект «Анимация»: отрисовывание объекта и 
программирование анимации. Проект «Фантастический мир»: рисование 
фигур, параметры которых задаются пользователем при запуске программы.  

Тема 2.14. Создание оконных приложений Модуль PyQt 
Теория: модуль «PyQt». Импортирование модуля. Создание интерфейса 
оконного приложения. 
Практика: игра «Пятнашки»: реализация в оконном приложении.  

Раздел 3. Проекты и игры на «Python» 
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Тема 3.1. Приложение «Заметки». Консольный вариант.  
Теория: обсуждение структуры программы: необходимые классы, способы 
хранения тестов. Работа с json-файлами.  
Практика: разработка программы, позволяющей создавать и сохранять 
заметки.  

Тема 3.2. Приложение «Заметки». Оконный вариант.  
Теория: проектирование программ, допускающих дальнейшее расширение 
и переработку.  
Практика: добавление к разработанной программе оконного интерфейса.  

Тема 3.3. Игра «Лабиринт»  
Теория: обсуждение сюжета игры: класс Лабиринт, класс Игрок и их роль. 
Возможные способы реализации игры: хранение уровней в коде программы 
или в текстовых файлах, динамическое создание уровней  
Практика: приложение-игра «Лабиринт»: Задача пользователя: дойти до 
конца лабиринта, 2D-игра, вид сверху. Реализация чтения и отображения 
уровней. Реакция на кнопки. Добавление соперников. Добавление и 
отображения уровня здоровья/оставшихся жизней. Экран победы и 
поражения.  

Тема 3.4. Разработка чат-бота для мессенджера «Телеграм».  
Теория: модули в программе «Python» для создания ботов. Структура бота. 
Добавление сценариев диалогов и кнопок.  
Практика: написание проекта «Тесты» в виде бота.  

Раздел 4. Аттестация 
Практика: разработка собственного приложения. Создание презентации и 
подготовка выступления. Защита проекта. 

 
1.4. Планируемые результаты 
В процессе освоения программы будут сформированы следующие 

результаты: 
Личностные:  

1) Формирование навыка доводить дело до конца 
2) Формирование мировоззрения, необходимого в современном цифровом мире.   
3) Формирования позитивного отношения к обучающимся, их мнению.   
4) Формирование ответственного отношения к обучению. 
5) Появление чувства ответственности за проделанный труд, 

удовлетворенности от результатов труда;  
Предметные: 

1) Умение разбивать решение задачи на подзадачи, составлять алгоритм;   
2) Иметь представление о таких типах данных, как число, текст, и уметь 

применять типовые методы при работе ними. 
3) Знать правила построения условных конструкций, в том числе сложных и 

вложенных; 
4) Знать правила построения циклических конструкциях, отличия циклов со 



9 
 

 

счётчиком от циклов с предусловием, способы прерывания и продолжения 
циклов; 

5) Умение объяснять и использовать на практике как простые, так и сложные 
структуры данных и конструкции для работы с ними;  

6) Умение искать и обрабатывать ошибки в коде;   
7) Умение анализировать как свой, так и чужой код; 
8) Умение импортировать модули в программу; 
9) Умение работать с вычислительной техникой;   

10) Знание основных классических алгоритмов и способы их реализации;   
11) Знание основных элементы программирования;   
12) Умение создавать оконные приложения и 2D игры. 

Метапредметные: 
1) Умение создавать модели для решения практических задач;   
2) Умение разрешать конфликты на основе выработки общей позиции;   
3) Умение критически оценивать сроки реализации задуманного проекта;   
4) Умение вносить изменение в проект, корректировать изначальный план;   
5) Умение ставить для себя новые задачи; 
6) Умение работать с информацией: находить, оценивать и использовать 

информацию из различных источников, необходимую для решения 
профессиональных задач (в том числе на основе системного подхода); 

7) Развитие навыков смыслового чтения и структурирование информации. 
 

         Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1. Календарный учебный график  
Форма № 1 календарного учебного графика 

Год 
обучения 
(уровень) 

Дата 
начала 
занятий 

Дата 
окончан

ия 
занятий 

Количест
во 

учебных 
недель 

Количест
во 

учебных 
дней 

 
Количест
во 
учебных 
часов 

Режим 
заняти

й 

1 год 
обучения 

01.09.2
023 

31.05.202
4 

36 36 72 1 
заняти

е 
по 2 
час 

 
 

2.2. Условия реализации программы  
Материально-техническое обеспечение 

− персональные компьютеры (на каждого обучающегося) с программным обеспечением, с 
минимальными системными требованиями (процессор i3 или аналог, 4 Гб оперативной 
памяти) 

− экран, проектор; 
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− установленный на каждый компьютер интерпретатор языка программирования Python 3.8 
или новее, с установленным IDE PyCharm. 

 
Информационное обеспечение:  
● Python: основы и применение // Stepik URL: https://stepik.org/course/512/. 
● "Поколение Python": курс для начинающих// Stepik URL: 

https://stepik.org/course/58852/  
Кадровое обеспечение: 
● Педагог доп образования. 

 
 

2.3. Формы аттестации 
 

Формы оценки уровня достижений обучающегося 
Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются 

методы: 
− предварительные (наблюдение, опрос); 
− текущие (наблюдение); 
− тематические (контрольные вопросы, промежуточные задания); 
− итоговые (мини-проект). 

Формы фиксации образовательных результатов  
Для фиксации образовательных результатов в рамках курса используются: 

− Промежуточная аттестация проводится в конце первого полугодия.  
− Итоговый контроль проводится в конце года с целью определения степени 

достижения результатов обучения и получения сведений для 
совершенствования программы и методов обучения; 

− отзывы обучающихся по итогам занятий и итогам обучения. 
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: 

− защита мини-проекта. 
Формы подведения итогов реализации программы 

− Педагогический мониторинг позволяет систематически отслеживать 
результативность реализации программы. Мониторинг включает в себя 
традиционные формы контроля: промежуточную и итоговую аттестацию 
результатов обучения детей.  

− Аттестация обучающихся может проходить на итоговом занятии в форме 
презентации своего проекта.  
 
 

2.4 Характеристика оценочных материалов 
 
       Оценивание развития учащихся проводится на основе следующего перечня 
компетенций: 

Технические: 
- анализ данных 
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- алгоритмическое мышление 
- программирование и написание кода 

Гибкие: 
- критическое мышление 
- работа в коллективе, эффективная коммуникация 
- презентация проекта с точки зрения социального воздействия. 

 
Текущий контроль сформированности результатов освоения программы 
осуществляется с помощью следующих инструментов: 

− на каждом занятии: опрос, написание кода в интерпретаторе языка 
программирования Python, самоконтроль ученика; 

− на уроках-практикумах: написание кода в интерпретаторе языка 
программирования Python, взаимоконтроль учеников, самоконтроль ученика; 

− при выполнении проектов: написание кода в интерпретаторе языка 
программирования Python, презентация проекта.  

 
Критерии оценивания выполнения практических заданий 
Оцениваемый 

результат  
Недостаточный 

уровень 
Средний уровень Высокий уровень 

Владение 
навыков 
алгоритмическ
ого мышления 
и понимание 
необходимост
и формального 
описания 
алгоритмов 

Обучающиеся не 
способны 
определить 
подходящую 
алгоритмическую 
конструкцию для 
формального 
описания 
алгоритма 
решения 
практической 
задачи  

Обучающиеся 
способны 
определить 
подходящую 
алгоритмическую 
конструкцию для 
формального 
описания 
алгоритма решения 
практической 
задачи при помощи 
преподавателя 

Обучающиеся 
способны 
самостоятельно 
определить 
подходящую 
алгоритмическую 
конструкцию для 
формального 
описания 
алгоритма решения 
практической 
задачи 

Навыки 
применения 
таких структур 
данных, как 
число, текст 

Обучающиеся не 
способны 
определить 
разницу между 
указанными 
типами данных, 
смысл их 
использования при 
решении 
конкретных задач 

Обучающиеся 
способны  
определять при 
помощи 
преподавателя 
типы данных, 
необходимых для 
реализации 
алгоритма решения 
задачи 

Обучающиеся 
способны  
самостоятельно 
определять типы 
данных, 
необходимых для 
реализации 
алгоритма решения 
задачи 
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Навыки 
построения 
условных 
конструкций 

Обучающиеся не 
способны описать, 
как работает 
ветвление, его 
предназначение.  
Обучающийся не 
может 
самостоятельно 
использовать 
условные 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи. 

Обучающиеся 
способны описать, 
как работает 
ветвление, его 
предназначение.  
Обучающийся 
может с помощью 
преподавателя 
использовать 
условные 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи.  

Обучающийся 
может 
самостоятельно 
использовать 
условные 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи, определить 
работоспособную 
форму построения 
ветвления. 
 

Навыки 
построения 
циклических 
конструкций 

Обучающиеся не 
способны описать, 
как работает цикл, 
его 
предназначение.  
Обучающийся не 
может 
самостоятельно 
использовать 
циклические 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи. 

Обучающиеся 
способны описать, 
как работает цикл, 
его 
предназначение.  
Обучающийся 
может с помощью 
преподавателя 
использовать 
циклические 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи.  

Обучающийся 
может 
самостоятельно 
использовать 
циклические 
конструкции для 
решения 
практической 
задачи, определить 
работоспособную 
форму построения 
цикла. 

Навыки 
разработки 
программ и их 
отладки 

Обучающийся не 
может 
самостоятельно 
применить 
пошаговую 
отладку, найти 
места ошибок в 
программном 
коде, внести 
корректные 
изменения и  
разработать 
корректную 
программу. 

Обучающийся 
может 
самостоятельно 
применить 
пошаговую 
отладку, найти 
места 
большинства 
ошибок в 
программном 
коде. С помощью 
преподавателя 
может внести 
корректные 

Обучающийся 
может 
самостоятельно 
написать 
программный код, 
применить 
пошаговую 
отладку, найти 
места ошибок, 
внести корректные 
изменения в 
программный код. 
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изменения в 
программный код 
и разработать 
корректную 
программу. 

Навыки чтения 
чужого кода 

Обучающийся не 
может 
самостоятельно 
изучить код 
программы, 
понять логику 
разработки 
алгоритма, 
методы, 
применённые в 
программе, 
выявить места 
ошибок, внести 
изменения для 
корректировки 
программы. 

Обучающийся 
может  
самостоятельно 
изучить код 
программы и 
выявить методы, 
применённые в 
программе. 
С помощью 
преподавателя  
понять логику 
разработки 
алгоритма, 
выявить места 
ошибок, внести 
изменения для 
корректировки 
программы.  
 

Обучающийся 
может 
самостоятельно 
изучить код 
программы, понять 
логику разработки 
алгоритма, методы, 
применённые в 
программе, 
выявить места 
ошибок, внести 
изменения для 
корректировки 
программы, 
предложить 
способы её 
совершенствовани
я. 

Выполнение 
итогового 
мини-проекта 
«Текстовый 
лабиринт» 

Обучающийся не 
может 
запрограммироват
ь текстовый 
лабиринт без 
примера кода. 

Обучающийся 
может 
запрограммироват
ь текстовый 
лабиринт с 
минимальными 
подсказками и 
примерами кода. 

Обучающийся 
может 
запрограммировать 
текстовый 
лабиринт со 
множеством 
дополнительных 
разветвлений и 
функций 
(например, 
телепорт, сбор 
предметов и т.д.) с 
минимальными 
подсказками и 
примерами кода. 
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Навыки 
коммуникации 
и презентации 

Недостаточная 
уверенность, 
аргументация 
позиций 

Уверенность во 
время 
выступления, 
хороший стиль 
речи, 
аргументированнос
ть и 
убедительность. 
Хорошая 
визуализация 
защиты 

Уверенность во 
время 
выступления, 
отличный стиль 
речи, высокая 
убедительность и 
аргументированнос
ть. 
Качественная 
визуализация 
защиты 

Для оценивания проекта, по созданию лабиринта, заполняется таблица с 
критериями, за каждый из которых дается определенное количество баллов. 
Основные критерии, по которым выставляются баллы:  

1) соответствие проекта заданию (0-2 балла);  
2) творческий подход (0-3 баллов); 
3) сложность проекта (0-5 баллов);  
4) качество алгоритмов (0-10 баллов); 
5) отсутствие ошибок в проекте (0-5 баллов);  
6) качество презентации — содержательность, логичность, креативность 

представления проекта (0-5 баллов).  
 
Баллы суммируются, и на основании этого делается заключение об уровне 

сложности и успешности выполненного проекта  
Общая сумма:  
14 баллов и меньше – низкий уровень освоения программы;  
15-23 баллов – базовый уровень освоения программы;  
24 – 30 баллов– высокий уровень освоения программы.  
Результаты итогового контроля заносятся в таблицу (приложение 1). 

 
2.5 Методические материалы 

В качестве методов обучения по программе используются словесный, 
наглядный, практический, проблемный, проектные методы. 

В качестве методов воспитания по программе используются упражнение, 
убеждение, мотивация, поощрение. 

 На занятиях используются различные формы организации образовательного 
процесса: 

− индивидуальная; 
− групповая. 

Формы организации учебного занятия: 
− лекции; 
− практические занятия; 
− защита мини-проекта. 
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2.6 Рабочая программа воспитания 
1. Цель и задачи 

Цель воспитания: формирование положительного отношения к труду. 
Задачи воспитания:  
- развивать творческие способности обучающихся; 
- способствовать формированию гражданской идентичности через освещение 

государственных праздников; 
- воспитывать эстетическое отношение к действительности; 
- воспитывать трудолюбие, аккуратность, усидчивость, терпение, умение 

довести начатое дело до конца; 
- воспитывать стремление к взаимопомощи при выполнении работы. 

2.Особенности организуемого воспитательного процесса  
● использование плана воспитательной работы лицея для сбора сведений о 

мероприятиях, проводимых обучающимися; опубликование статей о 
проведенных мероприятиях;  

● формирование единой информационной среды для развития и 
масштабирования инновационной, проектной, социально-преобразованной 
деятельности. 

 
3. Направления, формы и содержание деятельности 
 гражданское воспитание — формирование российской гражданской 
идентичности, принадлежности к общности граждан Российской Федерации, к 
народу России как источнику власти в Российском государстве и субъекту 
тысячелетней российской государственности, уважения к правам, свободам и 
обязанностям гражданина России, правовой и политической культуры; 
 патриотическое воспитание — воспитание любви к родному краю, 
Родине, своему народу, уважения к другим народам России; историческое 
просвещение, формирование российского национального исторического сознания, 
российской культурной идентичности; 
 духовно-нравственное воспитание — воспитание на основе духовно-
нравственной культуры народов России, традиционных религий народов России, 
формирование традиционных российских семейных ценностей; воспитание 
честности, доброты, милосердия, справедливости, дружелюбия и взаимопомощи, 
уважения к старшим, к памяти предков; 
 эстетическое воспитание — формирование эстетической культуры на 
основе российских традиционных духовных ценностей, приобщение к лучшим 
образцам отечественного и мирового искусства; 
 трудовое воспитание — воспитание уважения к труду, трудящимся, 
результатам труда (своего и других людей), ориентация на трудовую деятельность, 
получение профессии, личностное самовыражение в продуктивном, нравственно 
достойном труде в российском обществе, достижение выдающихся результатов в 
профессиональной деятельности. 
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4. Планируемые результаты 

Личностные результаты реализации программы воспитания:  
- будут развиваться творческие способности обучающихся; 
-  будут положительные изменения в формировании гражданской 

идентичности; 
- будет проявляться эстетическое отношение к действительности; 
- будет проявляться трудолюбие, аккуратность, усидчивость, терпение, умение 

довести начатое дело до конца; 
- будет проявляться стремление к взаимопомощи при выполнении работы. 

 
 

2.7. Календарный план воспитательной работы 
№ 
п/п 

Название мероприятия, 
события 

Форма 
проведения 

Сроки 
проведения 

1.  День программиста Выставка 
стенгазет  

12.09.2024 

2.  День самоуправления Мастер-классы октябрь 2024 
3.  День Народного единства Игра “Верни 

тотем” на 
коммуникацию  

ноябрь 2024 

4.  День матери в России Созданию 
виртуальной 

открытки ко Дню 
матери 

ноябрь 2024 

5.  Благотворительная ярмарка Презентация 
проектов 

декабрь 2024 

6.  Челлендж “Один день без 
гаджетов” 

Семинар, 
челлендж 

январь 2025 

7.  День защитника Отечества Семейный 
кибертурнир  

февраль 2025 

8.  Международный женский 
день 

IT-поздравление март 2025 

9.  День космонавтики Запуск ракеты апрель 2025 
10.  День Победы Викторина май 2025  
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https://stepik.org/course/58852/ (дата обращения: 19.08.2023) 
 
  



18 
 

 

Приложение 1 
к дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программе 
 

Оценка проектов по программе  
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА PYTHON» 

 
При оценке проектов учитываются следующие критерии:  

1) соответствие проекта заданию (0-2 балла);  
2) творческий подход (0-3 баллов); 
3) сложность проекта (0-5 баллов);  
4) качество алгоритмов (0-10 баллов); 
5) отсутствие ошибок в проекте (0-5 баллов);  
6) качество презентации — содержательность, логичность, креативность 

представления проекта (0-5 баллов).  
 
№ 
п/
п 

ФИО 
обучаю
щегося 

соответств
ие работы 
заданию 
(0-2 
баллов) 

творчески
й подход  
(0-3 
баллов) 

сложност
ь 
проекта;  
(0-5 
баллов) 

качество 
алгоритм
а 
(0-10 
баллов) 

отсутств
ие 
ошибок в 
програм
ме (0-5 
баллов) 

качество 
презент
ации 
(0-5 
баллов) 

1.        
2.        
        
…        
        
        
12.        
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